Solucion a “EL Patético Matriz”

Enunciado:
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La Liga de futbol del reino de ALGEBRIA la juegan 22 equipos a doble vuelta.
Este afio los partidos ganados valen 3 puntos, los empatados 1 punto y los perdidos 0
puntos. En estas condiciones, el PATETICO MATRIZ, campedn de liga, obtuvo 85
puntos. Hasta el afio pasado, los partidos ganados valian 2 puntos y el resto igual.
Con el sistema antiguo, el actual campeon hubiera obtenido 60 puntos. ;Cudntos
partidos gano, empato y perdid el equipo campedn? Resuelve el sistema por los
métodos de Gauss y después por Cramer.

Solucion:

Llamemos:

profe.mates.jac

X = numero de partidos ganados el equipo campeédn.

y = numero de partidos empatados el equipo campeodn.

Z = numero de partidos perdidos el equipo campeodn.

Como hay 22 equipos y se juega a doble vuelta, cada equipo juega 42 partidos (21+21), o
sea que hay 42 jornadas de liga.

Planteamos el sistema:

x+y+z=42
3 x+y=85 ; cuya matriz de coeficientes es: A=
2x+y=60

N W =
—

1
0], cuyo determinante es:
0

1 =1%#0 , por lo que se trata de un sistema compatible y determinado y

podemos resolverlo tanto por el método de Gauss como por la regla de Cramer.

det(A)=‘g 1
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Vamos a resolverlo por el método de Gauss:

La matriz ampliada (A : B) seria:

2

1 11 4 1 1 1 42
(A:B)=3 1 0 85], matrizdel sistema que equivalea: g 1 2 24
2 1 0 60 0 2 3 41
11 1 42
Yllegamosa|o0 1 2 24
0o 0 -1 -7

De donde observamos que

z2=7,y+2z=24 y=24—14=10y x=42—y—z=42—17=25

Solucion: gano 25 partidos, empato 10y perdio 7
partidos.

Vamos a resolverlo ahora por la regla de Cramer:

2 1 1
w=— 1 Jas 1 o=l =25
det(A) 60 1 ol 160 1
1 42 1
1 3 85
= . = =10
Y det(A); 2(5) g 2 60
11 42| |11 42
1
=gy 1 B o sf=f -
2 1 60| [1 0 18

Solucion: gano 25 partidos, empato 10 y perdio 7
partidos.
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